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PROGETTO “Ambienti didattici innovativi per la scuola dell’infanzia”
Fondi Strutturali Europei — Programma Operativo Nazionale “Per la scuola, competenze e ambienti
per I’apprendimento” 2014-2020 — Fondo europeo di sviluppo regionale (FESR) -REACT EU.

V — Priorita d'investimento: 13i — (FESR) “Promuovere il superamento degli effetti della crisi nel
contesto
della pandemia di COVID-19 e delle sue conseguenze sociali e preparare una ripresa verde, digitale
e resiliente
dell’economia” — Obiettivo specifico 13.1: Facilitare una ripresa verde, digitale e resiliente
dell'economia — Azione
13.1.5 — “Ambienti didattici innovativi per le scuole dell’infanzia”
CUP J14D22001420006 COD PROG 13.1.5A — FESRPON-PI-2022-162

Descrizione del progetto:

L’azione ¢ finalizzata a realizzare ambienti didattici innovativi nelle scuole statali
dell’infanzia al fine di creare spazi di apprendimento innovativi. Tali interventi sono
finalizzati all’adeguamento degli ambienti di apprendimento delle scuole dell’infanzia
statali per poter garantire lo sviluppo delle abilita cognitive, emotive e relazionali dei
bambini nei diversi campi di esperienza previsti dalle Indicazioni nazionali per la scuola
dell’infanzia e per il primo ciclo di istruzione e in coerenza con le Linee pedagogiche per il
sistema integrato zero sei.

Gli interventi di trasformazione sono quindi finalizzati allo sviluppo delle abilita dei bambini, nelle
diverse attivita e occasioni ludiche e delle proprie potenzialita di relazione, autonomia, creativita e

apprendimento, anche al fine di superare disuguaglianze, barriere territoriali, economiche, sociali e
culturali.

Scopo del progetto :

Trasformazione degli ambienti in ambienti di apprendimento innovativi per creare una scuola
educativa incentrata su una didattica che punta sul coinvolgimento attivo e collaborativo dei bambini
e dove le conoscenze non solo si trasmettono ma si costruiscono grazie ad una attivita che si svolge
in un contesto spazio fisico e funzionale.

“L’Aula” si trasforma in aula polifunzionale, accogliente motivante, per sviluppare relazioni
interattive dove i bambini lavorano in modo cooperativo.




“Aule” inclusive, con assenze di ostacoli all’apprendimento, con la partecipazione di tutti e di
ciascuno alle diverse attivita ed esperienze educative, pensando allo spazio come facilitatore € come
risorsa degli apprendimenti ricche di momenti socializzanti, ludici, di movimento e di cooperazione.

Nel progetto di ogni aula c’¢ una idea pedagogica, dove gli arredi e le tecnologie informatiche
permettono delle configurazioni flessibili e quindi una didattica funzionale a classi eterogenee con
esigenze differenziate di apprendimento.

Tipologie di intervento:

Gli interventi che sono stati previsti nei 4 plessi di scuola dell’infanzia dell’ Istituto Bottacchi,
prevedono 1’allestimento e/o 1’adeguamento di sezioni con l’acquisto di arredi e attrezzature
didattiche e digitali coerenti con gli obiettivi educativi della fascia di eta 3-6 anni.

Di seguito per ogni plesso verra illustrato il progetto educativo con I’identificazione degli spazi
destinati ad accogliere le diverse attrezzature di arredo e digitali innovative.

Le attrezzature di arredo identificate sono:

tavoli per osservazione e attivitd esperienziali, arene riconfigurabili e tribunette, carrelli mobili,
armadi e contenitori, librerie, sedute morbide e cuscini, tappeti didattici, tavoli luminosi, eventuali
pareti mobili, etc.

Per quanto riguarda le attrezzature digitali innovative, saranno calibrate sulla base delle diverse
tappe di sviluppo infantile e saranno presenti strumenti per ’introduzione al coding alla robotica
educativa, al mondo STEM e Tinkering.

Saranno inoltre presenti schermi digitali interattivi adeguati, piani luminosi, attrezzature per riprese
audio e video e per il digital storytelling, materiale didattico specifico per bambini con disabilita, e
con attrezzature didattico-educative (kit per lo sviluppo del linguaggio e ’educazione alla lettura,
kit per lo sviluppo delle abilita numeriche e di problem solving, kit e strumenti per costruzioni
tridimensionali, per laboratori creativi, per lo sviluppo della motricita, per I’educazione emotiva,
ate.).




I plessi di scuola dell’Infanzia dell’Istituto Bottacchi interessati sono:
NOAAS83101C - "BOTTACCHI"
NOAA83102D - " C. COLLODI " NOVARA
NOAAB83103E - "CITTADELLA"
NOAAS83104G - SCUOLA DELL'INFANZIA TORRION QUARTARA

I plessi si trovano

SCUOLA DELL'INFANZIA
BOTTACCHI
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Svolgimento del progetto:

Scuola dell’infanzia Bottacchi:

1 step: AMBIENTI DA TRASFORMARE: AULE LABORATORIO

L’Aula Laboratorio ottimale integra spazi ludici a spazi didattici, per favorire il progressivo
articolarsi delle esperienze dei bambini, lo sviluppo delle loro abilita e delle proprie
potenzialita di relazione, autonomia, creativita e apprendimento, in completa sicurezza

e con prodotti testati.

L’Aula di Laboratorio € un ambiente esperienziale dove poter acquisire le prime abilita nel pensiero
critico e nel problem solving, nel pensiero computazionale e nella collaborazione, deve quindi avere
spazi didattici e strumenti STEM pensati per favorire le pratiche piu appropriate per

I’esplorazione e la scoperta, il gioco, la creativita, la sperimentazione e il benessere.

L’allestimento di questi ambienti immersivi, sono ambienti in cui rilassarsi, muoversi al ritmo di
musica, ascoltare suoni, dove esiste la possibilita di costruire scenari in base ai temi da trattare e
ricostruire narrazioni e drammatizzazioni medianti strumentazione adatta per vivere le Emozioni.




“Campo d’esperienza Immagini, suoni, colori “

“Campo d’esperienza: Il sé e 1’altro”

Aula 1 Materiali previsti:

N.1 Spazio collaborativo composto da 3 tavoli esagonali, 1 carello
multiuso con attrezzatura didattica,18 sedie, notebook con kit di
coding

N1 Monitor Touch schermo interattivo

Aula 2 Materiali previsti:

N.1 Spazio collaborativo composto da 3 tavoli esagonali, 1 carello
multiuso con attrezzatura didattica,18 sedie, notebook con kit di
coding

N1 Monitor Touch schermo interattivo

Aula 3 Materiali previsti:

N.1 Spazio collaborativo composto da 3 tavoli esagonali, 1 carello
multiuso con attrezzatura didattica,18 sedie, notebook con kit di
coding

N1 Monitor Touch schermo interattivo




Aula 4 Materiali previsti:
N.1 Monitor Touch Interattivo
N° 1 carrello delle necessita in legno per proiezioni a terra

Nota :

I monitor previsti, di grandi dimensioni, touchscreen, in modo da permettere ai bambini ’approccio pin
semplice e immediato a sviluppare linguaggi multimediali, poter integrare una ricerca o racconto con
I"utilizzo del monitor touch. Utilizzare le tecnologie per interagire con altre persone, come supporto alla
creativita ed alla soluzione di problemi. Strumenti didattico educativi pensati per supportare lo sviluppo

delle competenze in chiave innovativa e inclusiva.

Utilizza con consapevolezza e responsabilita le tecnologie per ricercare, produrre, elaborare dati ed
informazioni

2 step: AMBIENTI DA TRASFORMARE: AULA SENSORIALE

L’aula sensoriale ricopre un ruolo pitl importante rispetto al passato perché si inserisce in un contesto
educativo sempre piu digitalizzato. L’approccio educativo attraverso 1‘educazione dei sensi guida i bambini
Verso una crescita sana, stimolando lo sviluppo delle capacita cognitive.

I sensi sono punti di contatto con 1’ambiente e la mente.

“Campo d’esperienza Immagini, suoni, colori

“Il corpo e il movimento”, “I discorsi e le parole”
Aula 5 Materiali previsti:

n° 30 Sedia Per Scuole Materne

n° 7 Lampada Emozionale

n° 1 Nuvola — Piscina

n°l Nuvola - Pluritunnel 3

n° 1 Palline Piscina Diam. Mm.65

n° 1Palline Piscina Diam. Mm.85

n° 1 Percorso Ruota Gigante

n°20 Palla Spugna




Scuola dell’infanzia Collodi:
1 step: AMBIENTI DA TRASFORMARE: SPAZIO PSICOMOTORIO

Lo spazio psicomotorio & adibito per la pratica psicomotoria. E finalizzata ad accogliere e
rispondere ai bisogni del bambino, offrendogli uno spazio di libera espressione attraverso il
movimento, per aiutarlo, nel rispetto dei suoi tempi e delle sue caratteristiche uniche, nel suo
naturale percorso evolutivo, oppure in situazioni di difficolta. Tale pratica agevola lo sviluppo delle
potenzialita espressive, creative, e comunicative, riferite sia all’ambito motorio sia a quello
simbolico-cognitivo e affettivo-relazionale.

“Campo d’esperienza: Il sé e 1’altro”, “Il corpo e il movimento”

Materiali previsti:
n° 2 tappeto spessorato morbido
n° 5 Strumenti Musicali
n° 1 Nuvola - Tappeto Comfort Tondo

2 step: AMBIENTI DA TRASFORMARE: SALONE - ANGOLI -LABORATORIALI

Nella scuola ¢’¢ un ambiente salone molto grande che si presta ad una totale trasformazione. Sara
trasformato in spazi-angoli pensati per rispondere a specifici bisogni dei bambini: per giocare, per
conoscere, per esplorare e per socializzare S
Accoglienza dei bambini dalle ore 8.30 alle ore 9.00 e durante il momento del postlclpo

attivita creative e laboratoriali, gioco libero e momenti di festa aperti anche alle famiglie

11 salone sara strutturato con diversi materiali didattici, angoli simbolici e motori. In questo contesto
i bambini hanno la possibilita di vivere esperienze di gioco con i compagni di altre sezioni.

“Campo d’esperienza: Il sé e 1’altro”

2
“Campo d’esperienza Immagini, suoni, colori “ “I discorsi € le
parole”

Materiali previsti:
n°1 Struttura modulare per il gioco e le attivitd dei bambini
n°2 Mobile Legno 6 Vani
n°l Mobile "Brio Open"
n°l Libreria - 4 Scomparti
n° 4 Lego® Education Creative Brick Set
n° 2 Piano Luminoso Cambia colore
n°2 Vassoio Per Tavolo Luminoso
n°1 costruzioni trasparenti




3 step: AMBIENTI DA TRASFORMARE: SALONE - ANGOLI -LABORATORIALI

Il salone contiene diversi spazi didattici per un lavoro ottimale, dove gli arredi e gli strumenti
educativi si integrano facilmente con soluzioni audio, video, luci e grafiche, per

introdurre i bambini al mondo dei sensi e degli spazi, in completa sicurezza.

Per ogni spazio si progettano alcune soluzioni audio, video, luci, tecnologiche e grafiche

in grado di agevolare I’attivita ludico/didattica

“Campo di esperienza: “La conoscenza del mondo tecnologia
“Campo di esperienza I discorsi e le parole”

i Materiali previsti:
n°l Schermo Interattivo
n°l Carrello porta monitor
n°12 strumenti didattici Bee-Bot robot a forma di ape con caricatori
n°2 Lego® Education Letters
n°2 Lego® Education Tubes
n° 2 Lego® Education STEAM Park
n° 2 Lego® Education Build me "Emotions"
n°2 Lego® Education People
n°1 LEGO® Education Coding Express

n°2 Sabbia Bianca Finissima Zanzibar Sacchetto
n°1 Lo Spazio Collaborativo L
n° 4 Lego® Education Creative Brick Set
n°1 Mobile Cucina Serie Edu — Lavandino
n°1 Mobile Cucina Serie Edu - Fornelli/Forno
n°1 Mobile Cucina Serie Edu — Lavatrice

n° 1 Mobile Cucina Serie Edu — Frigorifero
n°1 Mobile Cucina Serie Edu — Microonde

Scuola dell’infanzia Cittadella:

1 step: AMBIENTI DA TRASFORMARE: ANGOLO LABORATORIO GRAFICO PITTORICO
Ambiente pensato per essere accogliente, socializzante e ricco di materiale a portata di bambino, per
poter esprimere la creativita innata e viverla con tutti.



Campo d’esperienza:” Immagini, suoni, colori
Materiali previsti:
n°1 Banco Porta Colori + 16 Bicchieri

Nel laboratorio delle attivita grafiche pittoriche, i bambini di tre
anni impareranno a distinguere i colori primari ed esprimersi
graficamente con i primi segni; invece, quelli di quattro anni
saranno in grado di riconoscere i colori secondari e sviluppare le
, 4 . capacita grafo-motorie e quelle oculo-manuali; quelli di cinque
anni inizieranno a mescolare cromaticamente i colori e affineranno-lo spirito artistico nel disegno.
Tramite quindi questo percorso formativo, verra sviluppato la creativita con figure immaginarie e
reali.
I linguaggi non verbali sono ideali per i bambini in quanto permettono di manifestare in modo
spontaneo sensazioni, idee e sentimenti.

2 step: AMBIENTE DA TRASFORMARE: SALONE POLIFUNZIONALE

Ambiente pensato per essere multiuso, flessibile e adatto alle varie attivita di s001ahzza21one e ad
attivita motorie.
Campo d’esperienza: “Il corpo e il movimento”.

Questo progetto ludico motorio ¢ ideale per lo sviluppo delle
attivita di base nella scuola. Lo spazio infatti consente non solo
di incontrare I’altro, ma anche di sviluppare le prime autonomie
personali, di mettere in comune oggetti, materiali, esperienze;
uno spazio di relazioni multiple da vivere ed esplorare in cui
_bisogna imparare ad orientarsi e muoversi con gli altri

Materiali Previsti:
n° 1 “Castello di legno”




3 Step: AMBIENTE DA TRASFORMARE:  SALONE POLIFUNZIONALE

SALONE - REFET1

II laboratorio creativo e polisensoriale
per l'educazione ai linguaggi multimediali

“Campo d’esperienza: Il sé e I’altro”
“Campo di esperienza: “La conoscenza del mondo tecnologia

Il laboratorio si propone di diffondere progetti pedagogici
capaci di integrare i linguaggi multimediali nel processo
educativo.

Gli strumenti identificati per questo laboratorio, offrono
un’integrazione dell’esperienza digitale con la
programmazione educativa, come garanzia di una proposta
integrata (anche con le esperienze all’aperto che vengono
proposte quotidianamente), mirata a uno sviluppo armonico del
bambino, dove I’esplorazione dell’ambiente (reale e virtuale)
mette in gioco sia il corpo che la mente e ne stimola
’integrazione.

Il monitor, di grandi dimensioni, touchscreen, in modo da
permettere ai bambini 1’approccio pit semplice € immediato a
sviluppare linguaggi multimediali, poter integrare una ricerca o
racconto con ’utilizzo del monitor touch. Utilizzare le
tecnologie per interagire con altre persone, come supporto alla
creativita ed alla soluzione di problemi. Strumenti didattico
educativi pensati per supportare lo sviluppo delle competenze
in chiave innovativa e inclusiva.

Utilizza con consapevolezza e responsabilita le tecnologie per
ricercare, produrre, elaborare dati ed informazioni

Materiali previsti: )

n°1 Monitor touch 70”comprensivo di wifi e bluetooth;

n°1 Carrello universale per monitor fino a 86"

n° 1 Scottie Go! BASIC Kit di coding per la scuola dell’infanzia




4 Step: AMBIENTE DA TRASFORMARE: AULA STEM

Multi campo: I discorsi e le parole; il corpo e il movimento,
immagini, suoni ,colori; la conoscenza del mondo; il sé e
I’altro.

Aula dedicata alle attivita di Stem e di Tinkering.

Queste attivita permettono ai bambini di sperimentare e di
creare con le proprie mani in modo facile e con un feedback
immediato, cosi che venga mantenuta alta la curiositd e
’interesse.

Non ci sono scadenze e soluzioni imposte, dato che spesso i
problemi hanno piu di una soluzione,

Consentono quindi ai bambini di avere il successo nelle
proprie interazioni, con la propria realta e sviluppare le varie
intelligenze. Giochi narrativi, storytelling, inventare storie,
rappresentarle metterle in sequenza, digitalizzarle, creare
video con le voci dei bambini che raccontano la storia.
Didattica del Fare e dell’ Agire nella scuola dell’infanzia.

Materiali previsti:

n°1 Piano luminoso -

n°l cassettiera con cassetti colorati e inserire tutti i materiali
da utilizzare per il setting di lavoro.

n° 1 strumento didattico Bee-Bot robot a forma di ape




Scuola dell’infanzia Torrion Quartara:

AMBIENTE DA TRASFORMARE: AULA LABORATORIO

L’Aula Laboratorio ottimale integra spazi ludici a spazi didattici, per favorire il progressivo
articolarsi delle esperienze dei bambini, lo sviluppo delle loro abilita e delle proprie

potenzialita di relazione, autonomia, creativita e apprendimento, in completa sicurezza

e con prodotti testati.

L’Aula di Laboratorio € un ambiente esperienziale dove poter acquisire le prime abilita nel pensiero
critico e nel problem solving, nel pensiero computazionale e nella collaborazione, deve quindi avere
spazi didattici e strumenti STEM pensati per favorire le pratiche piu appropriate per

’esplorazione e la scoperta, il gioco, la creativita, la sperimentazione e il benessere.

Materiali previsti:

n° 1Notebook 11,6" specifico per pittura, disegno e prime
attivita di coding

n°1 Piano luminoso

n°l cassettiera con cassetti colorati e inserire tutti i materiali
da utilizzare per il setting di lavoro.

AMBIENTE DA TRASFORMARE: AULA DELLE MERAVIGLIE

- Si conﬁéu;a come un ambiente didattico innovativo, che si adatta ad un contesto gia esistente tramite
adeguamento di spazi e arredi e I’inserimento di attrezzature didattiche digitali.
Campi di esperienza: Multi campi

Materiali previsti:

n°l Cassa Bluetooth 100W con microfono
n°1l 1Notebook 11,6"

n°3 Albero "Le 4 Stagioni" In Cartone
n°1l Coccodrillo Altalena In Plastica

n°l Play Tunnel Con Incrocio

n°1l Play Tunnel dritto

N°1 Treno-Go - Set "La Grande Ferrovia"
N° 1 mobile 2 ante e 4 ripiani




AMBIENTE DA TRASFORMARE: AULA IMMERSIVA

Si configura come un ambiente didattico attivo ed innovativo, partendo dal punto di vista dei bambini.
L’utilizzo delle attrezzature scelte, permettono ai bambini di entrare nei contesti esperienziali di
apprendimento con una intensita tale da estraniarsi dal mondo circostante.

Materiali previsti:

n°l 1Notebook 11,6"

n°l1kit da 3 tavoli esagonali comprensivi di sedie
n°3 Lego® Education People

n°1 set negozio/teatro

n°l set frutta legno

n° 3 Lego® Education Animals

Novara 16/12/2022

Firma
Ins.te Capasso Antonietta in qualita di “Progettista “
Capasso Antonietta
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