
COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZE DI BASE IN SCIENZA E TECNOLOGIA 
Competenza di profilo: Le sue conoscenze matematiche e scientifico-tecnologiche gli consentono di analizzare dati e fatti della realtà e di verificare 
l’attendibilità delle analisi quantitative e statistiche proposte da altri.  
Il possesso di un pensiero razionale gli consente di affrontare problemi e situazioni sulla base di elementi certi e di avere consapevolezza dei limiti 
delle affermazioni che riguardano questioni complesse che non si prestano a spiegazioni univoche. 

CAMPO DI ESPERIENZA: NUMERO E SPAZIO 

TRAGUARDO(LIVELLO DI PADRONANZA) 

- Il bambino raggruppa e ordina oggetti e materiali secondo criteri diversi, ne identifica alcune proprietà, confronta e valuta quantità; utilizza simboli per 
registrarle; esegue misurazioni usando strumenti alla sua portata.  
Ha familiarità sia con le strategie del contare e dell’operare con i numeri sia con quelle neces-sarie per eseguire le prime misurazioni di lunghezze, pesi, e 
altre quantità. 
 
- Individua le posizioni di oggetti e persone nello spazio, usando termini come avanti/dietro, sopra/sotto, destra/sinistra, ecc; segue correttamente un 
percorso sulla base di indicazioni verbali 
 

Obiettivi di apprendimento del  primo anno Obiettivi di apprendimento del secondo anno Obiettivi di apprendimento del terzo anno  

NUMERI 
- Confrontare le quantità in un gioco 
- Effettuare semplici classificazioni 
- Individuare e rappresentare rapporti di quantità 
(piccolo o grande, poco o tanto….) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

NUMERI 
- Raggruppare, confrontare e ordinare oggetti 
- Classificare in base a: colore, dimensione e forma 
- Trovare soluzioni a piccoli problemi 
- Rappresentare oggetti in base ad una proprietà 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

NUMERI 
- Riconoscere numeri e quantità. 
- Sviluppare il pensiero logico 
- Aggiungere e togliere oggetti da un insieme 
- Confrontare gli oggetti e coglierne uguaglianze 
e differenze 
- Contare in senso progressivo collegando ogni 
numero oralmente con il raggruppamento di 
elementi corrispondenti 
- Valutare e rappresentare le quantità. 
- Acquisire il concetto di maggiore e minore 
- Riconoscere la relazione causa-effetto 
- Conoscere il concetto di uguaglianza ed 
equi-potenza 
- Costruire insiemi in base ad un criterio dato 
 
 

 



SPAZIO E FIGURE 
- Orientarsi nello spazio scuola 
- Sperimentare lo spazio e il tempo attraverso il 
movimento 
- Individuare e riconoscere le forme geometriche 
principali (cerchio, quadrato, triangolo) negli 
oggetti di vita quotidiana 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

SPAZIO E FIGURE 
- Riconoscere i concetti topologici fondamentali: 
sopra/sotto, avanti/dietro… 
- Riconoscere, individuare e riprodurre le forme 
geometriche; 
- Percepire le informazioni attraverso i sensi 
 

SPAZIO E FIGURE 
- Collocare nello spazio se stesso, oggetti e 
persone secondo gli indicatori di posizione 
- Muoversi nello spazio con consapevolezza (a 
destra- a sinistra, interno-esterno, primo 
ultimo…) 
- Acquisire il concetto di simmetria 
- Usare in modo creativo le forme 
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